ACADEMIE

www.vr-academie.fr

www.i2l.fr

Atypie

Concevoir I'inédit
www.atypie.fr

Changer d’échelle pour la formation
et le développement des compétences

N

TES VIRTUELLE ET AUGMENTEE

Les réalités immersives en formation professionnelle

UN JOUR POUR COMPRENDRE,
EXPERIMENTER ET CONCEVOIR

Philippe Fuchs, I'Expert fran-
cais des réalités virtuelle et
augmentée, professeur a MINES
ParisTech

Julian Alvarez, Docteur en
science de l'information et de la
communication, spécialiste en
ludification, consultant cher-
cheur pour la Serre Numérique
CCl Grand Hainault

D’autres personnalités peuvent
étre mobilisées pour aborder
des sujets en rapport avec vos
préoccupations.

Pour réservez ou
adapter 'organisation a vos besoins
Contactez-nous !

VR Académie

Alexis Vervelle

Téléphone : 06 17 42 88 97
Courriel : alexis@vr-academie.fr

Découverte

Dans vos locaux, idéal de 10 a 20 participants

Présentation 1h45 « L’état de I'art des technologies, matériels et
domaines d’application en formation professionnelle »

2h de découverte et d’expériences immersives (permanentes durant
le déjeuner)

4h de design thinking pour concevoir les premiers cas d’'usages pour
votre organisation

5.500€ HT

Premium

Présentation 1h15 « L’état de I'art des technologies, matériels et
domaines d’application en formation professionnelle »

Conférence expert 45m. « Les fondamentaux des réalités immersives
pour des apprentissages efficaces »

2h de découverte et d’expériences immersives (permanentes durant
le déjeuner)

Conférence expert 45m. « Ludification, une clé pour I'engagement
des apprenants »

3h de design thinking pour concevoir les premiers cas d’usages pour
votre organisation, avec la participation des experts

7.500€ HT



